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Impuissance individuelle



EVOLUTION DES THEMATIQUES JUGEES PRIORITAIRES

En %
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Note : cumul des deux premiéres réponses.
Source : 505, enquéte sur les conditions de vie et aspirations des Frangais (Credoc)



Qui devrait agir dans la protection de I'environnement ?
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2.
Engagement et Jeu



l Stratégies de Communication et d'Influence

Stratégie incitative
Pas d’hypothése
particuliere.

Stratégie rhétorique
Hypothese de
I'Homme rationnel
gui se comporte
conformément a ses
attitudes et
motivations.

(Allport, 1935)

Stratégie
comportementale
Hypothese de
I'Homme
rationalisant qui
agit puis pense.
(Aronson, 1973)



F ffet de Gel

(Kurt Lewin, 1947)



[ ‘'engagement est le lien

qui relie I'individu a ses

actes comportementaux.
(Kiesler et Sakumura, 1966)
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l Les facteurs de 'engagement

(Beauvois et Joule, 1998)



l Besoins Psychologiques primaires
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The Player Experience of Need
Satisfaction (PENS)

(Scott Rigby, 2006)




Satisfaction des Compétences




Satisfaction des Compétences




l Satisfaction des Compétences




l Satisfaction des Compétences




Jouer a plusieurs
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Autonomie
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l Quatre themes

Les Déchets I'Energie

I'Eau et I'Air I’Alimentation



l Déroulement du jeu

Situation initiale
Décision
Nouvelle situation



But du jeu

ALIMENTATION
e —

VOTRE PLANETE. :

 ENERGIE
|

 DECHET .




En tant que maitre du jeu



Un Hologramme Evolutif

Un Hologramme permettra
d’afficher I'évolution de la
planete selon les décisions
des joueurs.




Merci de votre attention!

Des questions ?
Vous pouvez nous contacter a I'adresse suivante :

Ou sur notre site web


mailto:first@jarleton.me
mailto:first@jarleton.me
http://first.jarleton.me
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Place au jeu!




